
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
KIDS Правилник 

Кооперативни изазов 

Година: 2026. 

Правила за игре са темом WRO-а, које нису званичне за национални ниво такмичења,  

намењена деци узраста од 6 до 10 година. 
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У 5. поглављу се налазе важне информације о дозвољеним средствима и току игре! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

1. Увод 
 



 

Нова година, нова узбудљива авантура! У овој сезони учесници KIDS категорије такође ће 

се удубити у тему „Сусрет робота са културом“. Новина националног финала 2026. године 

је да тимови морају да покажу своју способност у две различите врсте изазова на истој 

такмичарској стази: 

Кооперативни изазов (Снага у савезу): У овој рунди роботика се сусреће са 

дипломатијом. Тимови се не такмиче једни против других, већ у савезу са другим 

тимовима заједнички раде на решавању задатих задатака. Циљ је стратешка сарадња: 

заједнички напор награђује се заједничким бројем поена. Детаљан опис задатка налази се 

у наставку. 

SOLO изазов (Снага изненађења): Ово је класични режим „усамљеног вука“, где тимови 

морају самостално да решавају задатке постављене на стази. Посебност SOLO изазова је 

у томе што ће тачни задаци и распоред такмичарских елемената бити откривени тек на дан 

националног финала, на лицу места од стране судија. Иако је основа стазе иста као у 

кооперативном делу, мисије ће бити потпуно нове и неочекиване. 

Повратак у ERC City како бисмо град припремили за STEM фестивал. У оквиру STEM 

фестивала биће више музичких и културних догађаја, а ваш задатак ће бити да помогнете 

у њиховој припреми и организацији. 

Сада је на вама ред да направите робота који, користећи технологије будућности, може 

допринети бољем свету. Кроз следеће роботичке изазове ставићете на пробу своје 

инжењерске и програмерске вештине и показати како роботи могу имати важну улогу у 

стварању одрживе будућности! 

 

 
  



 

 

2. Такмичарско поље 

Доња илустрација приказује такмичарско поље. 

 

Ако је сто већи од подлоге за игру, подлога се мора поравнати са доњим десним 

углом, где се налази фарм. 

 

Више информација о столу и подлози за игру можете пронаћи у Општим 

правилима категорије WRO RoboMission 
 



 

 

3.  Елементи поља и њихов распоред 
 

 

 
  



 

4. Безбедносне зоне 
 

Роботи морају да крену са једне од означених безбедносних зона (Универзитет или 

Свемирски центар) тако да буду у контакту са том зоном. Полазне локације су на стази 

означене бојама: територија Универзитета жутом, а Свемирског центра црвеном бојом. У 

безбедним зонама чланови тима могу да додирују такмичарске елементе и робота. 

Током такмичења тимови могу да мењају безбедносну зону, али у исто време из једне зоне 

може да буде покренут само један робот. 

 

  

5. Задаци 
 

 

1. Музички фестивал у ERC City-ју 

Музички фестивал за све. У ERC City-ју се организују чак три фестивала за младе. BEACH 

Party се одржава у луци, Forest Fest у шуми, где ће музику пуштати DJ MaCi, а у граду ће 

познати DJ Brick вртети плоче. 

Задатак робота је да млади (плави, црвени и зелени такмичарски елементи) у паровима 

стигну на по једну фестивалску локацију. Парови морају бити заједно на фестивалу, али није 

одређено који пар иде на који фестивал 

  

  

Почетна зона зелене младе девојке                       Почетна зона црвене младе девојке 

 



 

 

  

Почетна зона плаве младе девојке Почетна зона плавог младог дечка( Безбедносна 

зона, Свемирски центар) 

 

 

  

Почетна позиција зеленог младог 

дечка  

Почетна позиција црвеног младог дечка  

 

  

Један пар у циљној зони Beach Party-ја 

(жути оквир) 

Један пар у циљној зони DJ Brick House Party-ја 

(жути оквир) — 20 поена. 
 



 

 

 

 

Један пар у циљној зони DJ MaCi 

Forest Fest-а (жути оквир) — 20 поена. 

 

 
2. Дигитални детокс 

 

Нажалост, понекад умемо да се претерено оптеретимо, па нам је потребан мали одмор. И 

највећем инфлуенсеру ERC City-ја, Edu the Talent-у, такође је потребан предах. Међутим, у 

свету инфлуенсера није лако сакрити се од камера, па је Edu the Talent изабрао мало острво, 

далеко од свега и свих. 

Припремите му одмор како би био потпуно удаљен од дигиталног света, да би по повратку 

могао да ствара нове, одличне садржаје за своје пратиоце. 
 

 
 

  

Почетна  Почетна позиција стола (постављен на базе). Почетна Почетна позиција Edu the Talent-а (постављен на 

мушкарца који који који вежба јогу. 
 

 



 

 

 

Könyv Почетна позиција књиге (слободно постављена на кућици). Такмичарски елементи на острву (у потпуности) — 30 поена. 

  



 

 

3. Проблем с бунаром 
 

Edu the Talent посећује најлепше (и наравно једино) острво у ERC City-ју, али бунар који се 

тамо налази се покварио, па снабдевање пијаћом водом није обезбеђено. Помозите да се 

бунар поправи и врати на острво. Такмичари могу ручно да активирају бунар у безбедносној 

зони 

  

Почетна позиција бунара је у 

неактивираном стању. 

Бунар је активиран, поправљен и налази се 

на острву у контакту са графиком воде (бар 

делимично) — 20 поена 

 
 

4. STEM изложба у Свемирском центру 
 

Организује се изложба у Свемирском центру, а управо су стигли мађарски изложбени 

експонати који треба да се транспортују у Свемирски центар. 

 
 

Почетна позиција IAS (рачунар) — на 

Универзитету. 

Почетна позиција Рубикове коцке — 

(овде треба додати конкретну 

локацију, ако је наведена у 

оригиналном тексту). 



 

 

 

Почетна позиција хемијске оловке — 

изнад крава. 

Такмичарски елементи додирују 

територију Свемирског центра — 60 

поена. 
 

  

  

5. Мали породични одмор 
 

На обали желе да направе породично камповање, како би помогли заједничким 

активностима за породице. Помозите да се опреми камп. 

 

 

Почетна позиција столице и музичке 

ноте — у Свемирском центру. 

Почетна позиција сликарског 

штафелаја — на планини, у две 

туристичке зоне. 
 

 



 

 

 

Почетна позиција столице и музичке 

ноте — на Универзитету. 

Такмичарски елементи додирују 

графику камповске локације. 
 

 
 

6. Паркирање робота 
 

У пећини на острву живи Пети, Јети. Ваш задатак је да омогућите његов зимски сан и да не 

буде узнемираван великим музичким догађајем, а уз то да и инфлуенсер Edu the Talent има мир за 

одмор. Затворите улаз у пећину како бисте обезбедили мир за све. Бар један робот мора бити 

паркиран на острву тако да из горњег угла гледања прекрива графику Петија, Јетија. 
 

 

Пети, Јети – графика на острву 

7. Одузимање поена 

 
 

Одузимање поена (коначан број поена не може бити негативан чак ни након одузимања): 
 

• Ако члан тима неправилно додирне робота или било који елемент стазе, са 

коначног броја поена се одузима 5 поена 

  



 

 

6. Правила специфична за узрастне групе и општа правила 

 

Општа правила игре KIDS Game су исте као и општа правила WRO RoboMission, али су у 

складу са узрастом такмичара нека правила модификована или допуњена. Ова специјална 

правила су наведена у наставку: 

 
Специјална правила о коришћеним уређајима и материјалима 

 

1. Контролна јединица, мотори и сензори који се користе за изградњу робота морају бити 

из следећих LEGO роботићких сетова: LEGO Education WeDo 2.0 Core Set и/или LEGO 

Education SPIKE Essential, али је прихваћен и било који LEGO Smart Hub, под условом 

да робот користи само два порта. Број мотора и сензора није ограничен за изградњу 

робота и могу се користити у било којој комбинацији, али је дозвољен само један 

контролер (Smart Hub) и два порта. За изградњу робота могу се користити само LEGO 

марке, неелектронски / недигитални елементи.  

 

2. Максимална величина робота на почетку такмичарског круга је 250 мм x 250 мм x 250 

мм. Након покретања, не постоји ограничење за величину робота. 

 

 

Специјална правила у вези са задацима 

 

3. У овом изазову учествујете заједно са чланом другог тима. Истовремено су на стази 

два робота и заједно морате да решавате задатке. Укупан број поена који постигнете 

добијају оба тима. Радите заједно, поделите задатке, будите креативни и упознајте 

се.Egyszerre maximum kettő robot lehet a pályán, minden csapat csak a saját robotját 

használhatja a verseny körökben.  

4. Истовремено на стази могу бити највише два робота, а сваки тим користи само свог 

робота током такмичарских кругова. 

5. Роботи морају кренути са једне од означених безбедносних зона (Универзитет или 

Свемирски центар) тако да буду у контакту са том зоном. Полазне локације наведене 

у тачки 3 су на стази означене бојама: територија Универзитета жутом, а Свемирског 

центра црвеном бојом. 

6. Током такмичарског круга, робот се може кретати/управљати самостално помоћу 

унапред програмиране контроле, даљинским управљањем, или комбинацијом оба 

метода. 

7. Чланови тима могу у било ком тренутку током такмичарског круга додирнути или 

држати робота, ако било који његов део (нпр. точак) додирује било коју безбедносну 

зону (Универзитет или Свемирски центар 

8. Током такмичарског круга, екипе могу преносити робота рукама између безбедних 

подручја (Универзитет и Свемирски центар) Само робот може бити пренет на овај 

начин, елементи на стази не могу. Напомена: поени за паркирање се могу освојити 

само ако робот самостално уђе у паркинг подручје. Ако га неки члан екипе 

постави, поени за паркирање се не рачунају. 



 

 

9. Током такмичарског круга, екипе не смеју мењати конструкцију робота, нити могу 

додавати или одузимати делове робота. 

10. Током такмичарског круга, чланови екипе имају следећа ограничења: 

● забрањено је додиривати било који елемент на стази који се не налази у 

безбедном подручју. Ако члан екипе додирне елемент изван безбедног подручја, 

судија ће вратити тај елемент на позицију са које је померен и поставити га 

у истом положају у коме је био пре померања. 

● забрањено је додиривати робота ако се он не додирује са безбедним подручјем 

или паркинг подручјем. Ако члан екипе додирне робота који није у додиру са 

безбедним подручјем или паркинг подручјем, од крајњег броја поена екипи ће 

бити одузето 5 поена. 

● Ако члан екипе неправилно додирне робота или било који елемент на стаз од 

крајњег броја поена екипа ће бити одузето 5 поена, али крајњи број поена не 

може бити негативан. 

11. Такмичарски круг се завршава када:  

● Роботи остварују контакт са подручјем на острву и тимови обавештавају судију 

да је робот завршио са радом. 

● Ако се робот више не креће и није у зони за паркирање, чланови тима кажу 

„СТОП“. 

● У оба наведена случаја оба тима морају да сигнализирају „СТОП!“, у 

супротном судија неће зауставити време. 

● Максимално трајање такмичарске рунде (2 минута) истекне. 

 

Посебна правила у вези са такмичењем 

 

12. Тимови могу донети роботе на такмичење у склопљеном стању и није 

потребно да их поново склапају на такмич



 

 

 

 

7. Бодовање 
 

 

Задаци Један Максимум 

Музички фестивали у ERC Citу-ју 

Млади пар (момак и девојка исте боје) у потпуности се налази у 

циљној зони. 
20 60 

Млади (момак или девојка) у потпуности се налази у циљној зони. 5  

Дигитални детокс 

Такмичарски елементи (сто, књига, Edu the Talent) су  у потпуности у 

циљној зони (Острво).  
10 30 

Такмичарски елементи (сто, књига, Edu the Talent) додирују циљну 

зону. 
5  

Проблем с бунаром 

Бунар у активираном стању додирује циљну зону (графика воде на 

острву). 
20 20 

Бунар се налази на острву, али није активиран. 
 5  

STEM изложба у Свемирском центру 

Такмичарски елементи (IAS рачунар, Рубикова коцка, оловка) 

додирују циљну зону (Свемирски центар) 
20 60 

Такмичарски елементи не додирују полазну зону 5  

Мали породични одмор 

Такмичарски елементи додирују графику камповске локације 10 40 

Одузимање поена 

Ако члан тима неправилно додирне робота или било који елемент 

стазе, са коначног броја поена се одузима 5 поена, али коначан број 

поена никада не може бити негативан 

- 5 
 

Паркирање робота (само ако је тим већ освојио поене у неком другом задатку) 

Из горњег угла гледања, робот прекрива Петија, Јетија на острву  
20 

Максималан број поена   230 

 


