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Важне информације за читање овог документа: 

• Нека општа правила (нпр. нека ограничења робота) су се променила за 2026. Обавезно 

их прочитајте у целости. 

• Ова правила игре су намењена локалним и националним такмичењима.  

• Национални организатори у WRO земљама имају дозволу да поједноставе мисије.  

• За Међународно финале биће објављена додатна мисија 8. октобра 2025. године. 

Додатни изазов ће користити исту подлогу за игру и сет коцкица 

• Због могућих изненадних правила и додатне мисије за Међународно финале, поље за 

игру може садржати области и ознаке које се не користе на локалним или националним 

догађајима.. 

• Ради веће јасноће, мисије за роботе су објашњене у више одељака. Екипе могу сами 

одлучити које ће мисије извршити и којим редоследом. 

• Игре мисија укључују и лакше и сложеније задатке. То чини такмичење погодним како 

за почетнике, тако и за искусније тимове. Није неопходно решити све мисије да бисте 

уживали у учешћу у WRO.  

• Опште информације о подешавању стола за игру и фиксирању објеката на терену 

можете пронаћи у Општим правилима WRO RoboMission, поглавље 7. 

Желимо свима пуно успеха и много забаве уз наше WRO 2026 изазове! 

Ваша екипа Светске роботичке олимпијаде (WRO) Асоцијације 
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1. Увод  

Високо изнад океана, камени зидови старе тврђаве штите историју већ стотинама 

година. Испод њених торањева, стаза и калдрме крију се приче о људима, култури, 

животињама и артефактима који су обликовали живот у давним временима. Током 

времена, делови овог историјског места су оштећени, закопани или заборављени. 

 

Научници, историчари и инжењери раде заједно како би заштитили ово важно наслеђе, 

а у томе им помажу роботи. Робот вашег тима шаље се у подручје тврђаве да води 

посетиоце, обнови срушене куле, очисти важне стазе и пажљиво пренесе вредне 

артефакте у музеј. 

 

Током задатака, ваш робот мора радити прецизно и са поштовањем. Старински 

предмети морају се пажљиво додиривати, куле исправно обнављати, а место 

одржавати безбедним, укључујући животиње које живе у близини. Сваки задатак помаже 

да прошлост оживи и да историја буде сачувана за будућност. 

 

Да ли ће ваш робот прихватити изазов и показати да заслужује титулу Хероја наслеђа?  

2. Поље за игру  

Следећи графички приказ показује поље за игру са различитим областима. 

 

Ако је сто већи од игре подлоге, поставите подлогу уз кратки зид, близу стартне зоне 

(лева страна) и центрирајте је у другом правцу. Ако положај игре направи празнину, та 

празнина се сматра делом суседне зоне.  
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3. Објекти игре, позиционирање, насумично 

распоређивање  

  

Посетиоци 

На пољу се налазе 4 посетиоца. Њихове позиције су на улици у доњем левом 

углу играчког поља.  

 
Посетиоци 

 
Позиција на пољу 

 

 

Жуте куле 

На пољу се налазе 2 жута врха куле и 2 жута постоља куле. Врхови куле су 

постављени на жуте квадратиће у горњем левом углу, док су постоља 

постављена на жуте квадратиће са симболима срушених кула у десној половини 

поља. 

 
Жути врхови куле 

 
Позиција на пољу 



 

WRO 2026 - RoboMission - Junior 

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.  
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd.                5 

 
Жутиа постоља куле 

 
Позиција на пољу 

 
Позиција на пољу 

 

 

Црвене куле 

На пољу се налазе 2 црвене куле. Црвене куле су постављене на црвене 

квадратиће у горњем левом углу. 

 
Црвене куле 

 
Позиција на пољу 

 

Aртекфакти 

На пољу се налази 5 артефаката (1x плави, 1x црвени, 1x зелени, 1x црни, 1x 

жути), али у једном тренутку на пољу могу бити само 4. Позиција на пољу за игру 

је на доњем крају, са стране ископавања. 
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Aртекфакти 

 
Позиција на пољу 

(у ситом тренутку само 4 на пољу) 
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Честице земље  

На пољу се налази 10 црних честица земље. Оне су насумично распоређене по 

каменој стази на десном крају играчког поља. 

 
Честице земље 

 
Позиција на пољу 

(случајно распоређено, погледајте 

„Сажетак случајног распореда“ за 

детаље, никада једно на друго) 

 
Препреке и папагај 

На пољу се налазе 2 препреке (1 црвена, 1 бела)  и један папагај. Смештени су 

на десној страни поља за игру.  

 
Препрека  

 
Позиција на пољу 

 
Позиција на пољу 
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Папагај 

 
Позиција на пољу 

 
 
Сумирање насумичног распореда (рандомизација)  
На овом пољу, следећи објекти се насумично постављају у сваком кругу 

 

• Четири од артефаката се случајно постављају на четири црна квадратића на 

доњем крају играчког поља. По рунди се један артефакт не користи 

 

• Десет црних честица земље се случајно распоређује по каменој стази само у 

означеном простору између плаве линије и сиве области. Елементи се не 

постављају један на други. 

 

Овде можете видети један могући насумични распоред (означени су само насумично 

распоређени објекти
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Мисиција робота   
3.1 Поведи посетиоце  

Четири посетиоца су заинтересована за различите делове поља за игру. Доведи их у 

њихове одговарајуће области означене бојама: 

- Зелени посетилац жели да посети простор за ископавање (област ограничена 

зеленим линијама на доњем крају поља). 

- Црвени посетилац жели да посети музеј (област ограничена црвеним линијама 

на горњем крају поља). 

- Црни и плави посетилац желе да посете камену област (црна област изнад и 

испод каменог подручја). 

 

▪ Дефиниција „потпуно унутар“: Потпуно унутар значи да објекат додирује 
искључиво одговарајућу област ниједну другу. 

 

 

 Сваки Mакс 

Посетилац је у потпуности у одговарајућој области означеној 
бојом и стоји усправно.  

10 40 

Посетилац је делимично у одговарајућој области означеној 
бојом и стоји усправно.  

5  

 

10 поена 
(потпуно унутар и 

усправно) 

 

5 поена 
(само делимично унутар) 

 

0 поена 
(није у зони)  

 

5 поена 
(није усправно) 

 

0 поена 
(погрешна боја) 

 

10 поена 
(потпуно унутар и 

усправно) 
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10 поена 
(потпуно унутар и 

усправно) 

 

10 поена 
(потпуно унутар и 

усправно) 

 

 
3.2 Изгради куле поново 

Тврђава садржи више кула које је потребно обновити. Црвене куле морају бити у 

потпуности поново изграђене, док је горњи део жутих кула потребно заменити. 

▪ Дефиниција „потпуно унутар“: Потпуно унутар значи да објекат додирује 
искључиво одговарајућу област ниједну другу. 

 

Црвене куле Сваки Макс. 

Црвена кула је у потпуности у црвеној циљној области 

(укључујући наранџасту ивицу) и стоји усправно.  

15 30 

Црвена кула је делимично у црвеној циљној области 

(укључујући наранџасту ивицу) и у стоји усправно.  

10  

 
15 поена 

(потпуно унутар и усправно) 

 
10 поена 

(кула је делимично унутар) 
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0 поена 

(кула није у зони) 

 
0 поена 

(кула није усправна) 

 
30 поена 

(оба тоња у потпуности унутар) 

 

 

Жуте куле Сваки Макс 

Врх жуте куле је правилно постављен на основу куле, а основа 

куле је и даље у потпуности у жутој циљној области 

(укључујући наранџасту ивицу). 

25 50 

Врх жуте куле је правилно постављен на основу куле,али је  

основа куле делимично у жутој циљној области (укључујући 

наранџасту ивицу). 

15  

 
25 поена 

 
15 поена 
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(правилно постављен и потпуно у циљној 

области)  

(правилно постављен али је делимично у 

циљној области) 

 
0 поена  

(торањ није у области) 

 
0 поена 

(није правилно постављен, треба да буде 

усправан)  

 
0 поена 

(није правилно постављен, треба да буде 

усправан)  

 
50 поена 

(оба торња су правилно постављена и 

потпунуо унутара)  

 

3.3 Доведи артефакте у музеј  

На страни за ископавање пронађени су различити артефакти. Прикупите их и изложите 

на изложбеним местима у музеју. 

• Дефиниција „потпуно унутар“: Потпуно унутар значи да објекат додирује 
искључиво одговарајућу област ниједну другу 
 

 Сваки Макс. 

Артефакт је у потпуности у изложбеном месту одговарајуће 

боје у музеју и стоји усправно. 

15 60 

Артефакт је делимично у изложбеном месту одговарајуће боје 

у музеју или није усправан. 

5  
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15 поена 

(потпуно унутар, одговарајућа боја и 

усправно)  

 
5 поена 

(делимично унутар одговарајућа боја и 

усправно) 

 
0 поена 

(артефакт није унутар) 

 
0 поена 

(погрешна боја) 

 
5 поена 

(није усправно) 

 

 

3.4 Очисти камену стазу од прљавштине 

На каменој површини је остало много прљавштине. Очисти ту област од прљавштине. 
 

 Сваки Макс. 

Честица прљавштине не додирује камену површину. 

 

2 20 
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Камена стаза 

Смеђа област означава 

камену стазу. Линије и 

области за посетиоце нису 

део стазе. Сива област са 

црвеном баријером је део 

стазе. 

Ружичаста ивица показује 

границе камене стазе. 

 

 
20 поена 

(све делове прљавштине изван области 

камене стазе) 

 
0 поена 

(делови прљавштине и даље додирује 

област камене стазе) 

 
2 поена 

(простор за посетиоце није део камене 

стазе) 

 
2 поена 

(линије нису део камене површине) 
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3.5 Бонус поени  

Будите пажљиви приликом померања предмета на бини и на пољу. Немојте померати 

или оштетити било који други објекат. 

• .Дефиниција „оштећен“: Свака ситуација у којој објекат игре више није потпуно 

исти као на почетку рунде (на пример, ако се цигла одвоји или падне).  

• Дефиниција „померано“: Играчки предмет се сматра помереним ако део 

предмета додирује подлогу изван сивих области. 

 

 Сваки Макс 

Препрека није оштећена или померена 10 20 

Папагај није оштећен ни померен  10 10 

 

10 поена 
(није померена ни 

оштећена) 

 

10 поена 
(није оштећена ни 

померена) 

 

0 поена 
(померена) 

 

0 поена 
(оштећена) 

 

10 поена 
(није оштећена ни 

померена) 

 

0 поена 
(померена) 

 

10 поена 
(није померен ни оштећен) 

 

0 поена 
(оштећен) 
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4. Табела за бодовање 

Име екипе: _______________________                 Круг: ______ 

Задаци Сваки Макс. # Укупно 

1. Поведи посетиоце 

Посетилац је у потпуности у одговарајућој 

области означеној бојом и стоји усправно.  

10 40   

Посетилац је делимично у одговарајућој области 

означеној бојом и стоји усправно.  

5    

2. Изгради куле поново 

Црвена кула је у потпуности у црвеној циљној 
области (укључујући наранџасту ивицу) и стоји 
усправно.  

15 30   

Црвена кула је делимично у црвеној циљној 
области (укључујући наранџасту ивицу) и у стоји 
усправно.  

10    

Врх жуте куле је правилно постављен на основу 
куле, а основа куле је и даље у потпуности у жутој 
циљној области (укључујући наранџасту ивицу). 

25 50   

Врх жуте куле је правилно постављен на основу 
куле,али је  основа куле делимично у жутој циљној 
области.) 

15    

3. Доведи артефакте у музеј  

Артефакт је у потпуности у изложбеном месту 
одговарајуће боје у музеју и стоји усправно. 

15 60   

Артефакт је делимично у изложбеном месту 
одговарајуће боје у музеју или није усправан. 

5    

5. Доведи артефакте у музеј 

Честица прљавштине не додирује камену 

површину. 

2 20   

5. Бонус поени 

Препрека није оштећена или померена 10 20   

Папагај није оштећен ни померен  10 10   

Максималан број поена   230   

Укупан број поена у овом кругу  

Време у пуним секундама  
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5. WRO Learn: бесплатна платформа која вам 

помаже! 

 

 WRO Learn је наша бесплатна глобална платформа за учење — одлична почетна тачка 

за развијање ваших вештина у роботици. Без обзира да ли сте ученик који започиње 

своје путовање у роботици или наставник односно тренер који тражи спремне 

материјале за рад, WRO Learn вам пружа све што вам је потребно.. 

Доступни курсеви за  RoboMission  

• Увод у роботику 

• Вештине за WRO RoboMission  

Курсеви за судије: 

• Како судити у категорији RoboMission 

 

 

Региструјте се, зароните у курсеве и будите боље  

припремљени него икада!wro-learn.org 

 

 


