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Bevezetés

A WRO Future Innovators kategoriaban olyan robotikai megoldasokat kell a csapatoknak
kitalalniuk, amik valds életben is megtalalhaté problémakra adnak valaszt. A csapatok a
verseny napjan projektjiket és megoldasukat személyesen mutatjdk meg a birdk és a
nagykdzonség szamara.

Minden évben a verseny egy Uj téma koré szervezddik, ami sokszor 0sszefuggésben van az
ENSZ Fenntarthato Fejlédés Céljaival. A megadott téma megvizsgalasa utan a csapatoknak
egy kapcsolodoé innovativ és mikodoé robotikai megoldast kell fejleszteniuk.

A Future Innovators kategodria teljesen "open source”. Ez azt jelenti, hogy a robotikai
megoldas barmilyen tipusu és korlatlan szamu vezérlbvel elkészitheté (pl.: Arduino,
Raspberry Pi, LEGO, stb.). Az épitéshez és programozashoz barmilyen anyag vagy
programozasi nyelv hasznalhato.

Ez a dokumentum egy nemzetkOzi verseny szemszogeébdl irodott. Az egyes nemzeti
versenyek eltérhetnek téle. Pl.: nem kell videdt késziteni a projektrél vagy rovidebb
beszamol6 is elég. A kulonbségekr6l az orszag nemzeti szervezbje tud bdvebb
felvilagositast adni.
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Menetrend

Feladatok nyilvanossagra hozasa
Az évad kezdetekor az adott év témajat és a kihivas pontos szabalyait a nemzeti szervez6
kbzzé teszi. Ez a nemzetkdzi szervezetnél januar 15-e.

Kutatas és fejlesztés

Az idei év témaja alapjan a csapatnak ki kell valasztania egy problémat, amire a projektjik
megoldast kivan nyujtani. Fontos, hogy a robotikai megoldas elkészitését mindig el6zze meg
informacio gydjtés és otletelés.

A robotikai megoldas épitése és programozasa
Ezutan kovetkezik a robotikai megoldas épitése és programozasa. A legjobb megoldas
megtalalasahoz sok tesztelés és fejlesztés szikséges.

Projekt beszamolo és vided

A projektrél és azon belll a kivalasztott probléma megoldasardl a csapat egy beszamolot
készit. A Nemzetkdzi Dontére ezen felll egy videdt is késziteni kell. Ez segiti a birdk
munkajat, hogy megértsék a projekt Iényegét.

Felhasznalhat6 anyagok a stand berendezéséhez

A verseny napjan a csapat rendelkezésére all egy stand (vagy hasonld kijeldlt terllet),
amiben a projekt és a robotikai megoldas bemutathat6. Ezen a standon szabadon kiallithato
minden informacio a projektrél: poszterek, rajzok, abrak, kijelzék, stb. Nincsen korlatozas a
felhasznalhat6é anyagok tekintetében, egészen kreativ megoldasokat is lehet valasztani.

Felkészilés a verseny napjara

A verseny napjan a csapatnak legalabb egyszer (inkabb tébbszor) 5 percben kell bemutatnia
a projektet a csapatnak. A csapat készuljon erre és el6re gyakoroljon. Ajanlas: a csapat
szervezhet egy proba el6adast az osztalytarsainak, barataiknak vagy szileiknek, aminek a
végén a resztvevdk kérdezhetnek.

A versenyen

A versenyt megel6z6 napon a csapat 0sszeszereli a robotikai megoldast és berendezi a
standot. A verseny napjan legalabb kétszer kell bemutatnotok a projektet a biroknak. Az
egész rendezveény ideje alatt pedig lehet6sége van a csapatnak bemutatni projektjét a
latogatdk szamara.

Korosztalyok

A WRO Future Innovators kategoériaban a csapatok harom korosztalyban indulhatnak:
e Elementary (8-12),
e Junior (11-15),
e Senior(14-19).

A fiatalabb gyerekek masként tekintenek a vilagra és teljesen masképpen dolgoznak a
projektjeiken, mint id6sebb tarsaik. Masmilyen oOtletekkel allnak el és sok készséguk még
fejletlenebb is. Ez jol is van igy. Egy Elementary korosztalyu csapatnak nem kell tudnia
olyan szinten teljesiteni, mint egy Senior korosztalyunak. A birék mindig a korosztalynak
megfelelen értékelik a teljesitményt, kortars csapatokhoz mérve.
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Haromfelé osztott pontozas

A WRO kifejlesztett egy olyan pontozélapot, ahol a pontozasi kritériumok haromfelé lettek
csoportositva. Minden korosztaly pontozélapja egy kicsit eltér a tobbitdl. Elementary
korosztalyban nagyobb hangsulyt kap az eléadasmod és a csapatmunka. Junior és Senior
korosztalyokban mar a mérnoki munka és innovacio kerul fokuszba.

Alabb talalhato egy révid leiras a kulénbdz6 pontozasi csoportokrol.

“Projekt és 2022-t6] kezdve ebben a kategoriaban fontos értékelési szempontta valik az innovacié és Uzleti szemlélet.
: L ik Azok az id6sebb korosztalyban indul6 csapatok, akik valodi prototipuskent ertékelik projektjlket,
INnovacio hasznalhatjak az “Uzleti Modell Vaszon” koncepciét annak bemutatasara (Nem kotelezé!). Ez a koncepcid
Ebben a | segit abban, hogy valos iizleti néz6pontbdl kdzelitse meg a csapat a projektet.

pontozasi (https://www.strategyzer.com/canvas/business-model-canvas).

csoportban Az sem probléma, ha a project még nem egy tokéletes start-up 6tlet (még). Beszélgessetek emberekkel,
altalanossa kérjetek visszajelzéseket és gondolkodjatok azon, hogyan valésitanatok meg a projektet a valos életben.
gban a

projekt

otletért és annak valds életbeli megvaldsitasaért lehet pontokat szerezni. Ertitek a robotikai
megoldasotok altal elérendé célokat? Hogyan dontottetek emellett a projekt otlet mellett?
Gondolkodtatok azon, kiknek lehet hasznos a megoldasotok? Mitél kilonleges a ti otletetek?
Pontozaskor fontos szerepe lesz az altalatok benyujtott beszamolonak is.

Junior és Senior korosztalyban tovabbi értékelési szempont a projekt Gzleti oldalanak
bemutatasa is.

“‘Robotikai megoldas®

Ennél a pontozasi csoportnal a mechanikai és mas technikai megvaldsitasért, valamint a
programozasi megoldasért lehet pontokat szerezni. A birdk meggy6zdédnek réla, hogy a
robotikai megoldas megfelel a szabalyoknak (lasd Altalanos szabalyok 5. fejezet). A birok
azt is figyelembe veszik, hogy a kodolas megfelel és hatékony. Nem mindig az a jobb
robot, amelyik nagyobb vagy tobb kéddal mikodik.

“Prezentacio és csapatmunka“

A harmadik pontozasi kategdridaban a projekt bemutatasaért és a csapat mikodéséért lehet
pontokat szerezni. A birék O&sszességében fogjak értékelni a projekt bemutatasat
(beszamolé, video, él6 bemutato, stand). Vajon a projekt minden szempontbdl bemutatasra
keralt?

WRO Etikai kddex

A A WRO szamara az alabbi harom alapelv kiemelten fontos, emellet pedig rendelkezik egy
etikai kddexszel, amit a résztvevdknek és csapatvezettknek kdvetnitk kell.
A harom WRO alapelv a kévetkez6:

o A csapatok j6l érzik magukat és szorakoznak amellett, hogy sokat tanulnak és Uj
készségeket sajatitanak el.

o A csapatvezet6k, mentorok és szlUl6k feladata a csapatok kisérése és az
iranymutatas, de nem végezhetik el a munkat a csapattagok helyett.

o Arészvétel és a tanulas elérébbvald, mint a gyézelem.
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Birdi munka a Nemzetkozi Donton

Ebben a részben részletezzik a birok tevékenységeit a Nemzetkdzi Dontén. Mas helyi,
regionalis vagy orszagos eseményeken valamelyest eltérhet a leirtaktol.

El6készilet:
o Gy6z8dj meg arrél, hogy idében feltdltdtted a beszamolét és a videdt.
e Minden csapattagnak és csapatvezetének egyet kell értenie és ala kell irnia a WRO
etikai kddexét.
o Mindenképp olvass el minden tovabbi informaciot, amit a szervezék elkildtek vagy
kbzzétettek.

A verseny helyszinen
e Rendezd be a standot.
o Nézd meg a birdi értékelések menetrendjét és gondoskod; arrél, hogy a stand és a
robot készen all akkor, amikor bemutatod a projekted.
o Mutasd be minden latogatonak és érdekléddnek a projektet napkdzben.
e Erezd jol magad!

Biroi értékelés

e A Dbirdk a verseny napjan fogjak meglatogatni a standotokat.

o Ekkor 5 perc all rendelkezésre, hogy bemutassatok a projektet (az id6t a birdk fogjak
mérni).

e Ezutan a birék 5 percen keresztll kérdéseket tesznek fel.

e A bir6k megtekintik a standot is, melynek berendezése szintén szamit pontozaskor.

A Nemzetkdzi Dontén legalabb két alkalommal tesz egy-egy bird csoport latogatast a

csapat standjanal.

Pontozas

A standnal tett latogatas utan a birok osztalyozzak a csapatot a pontozoélapon.

A birdk a projekt otlet, a robotikai megoldas és annak bemutatasa alapjan osztalyoznak. Ez
hasonléan mikodik az iskolaban megszokott osztalyozasi rendszerhez: azt értékelik a birok,
hogy az adott szempont szerint mennyire jol teljesitett a csapat. A pontozolap és
magyarazata megtalalhaté ebben a dokumentumban.

A birok 0-10 skalan osztalyozzak az egyes szempontokat.
0 = kevés, rossz, nem elég, nem realis
10 = kivalod, kiemelkedd

Példa: A birék egy Elementary korosztalyu csapatnak 6-os osztalyzatot adnak ,Otlet,
kreativitas és innovacié” szempontra. Ennél a szempontnal az elérheté maximum pontszam
30 pont. A pontozérendszer automatikusan kiszamitja a pontokat (30*(6/10)= 18 pont (a 30
pont 60%-a).

Végsd rangsorolas

Miutan minden csapatot meglatogattak a birdk, a birdi megbeszélés kovetkezik. Az adott
korosztaly fébiréja bemutatja a legmagasabb pontszamot elért csapatokat. Minden bironak
lehetbsége van javasolni tovabbi csapatokat a kdvetkez6 értékelési fazisba. A birdk ezutan
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megbeszélik a lehetséges rangsort. Ha szukséges, akkor egy-egy csapatot még egyszer
meglatogatnak. Végul meghozzak a végsé dontést a rangsorral kapcsolatban.

Ertékelhetnek a birdk a sajat orszagukbol érkezé csapatot?

A WRO feleléssége gondoskodni arrdl, hogy a verseny igazsagos legyen minden résztvevd
szamara. Hogy minden kétséget kizarjon, a verseny szervez8i megprobaljak ugy beosztani a
birékat, hogy egy biré6 sem értékel az orszagabdl szarmazé csapatot. Ez azonban nem
mindig megvaldésithatd. A birok meghatarozott iranyelvek alapjan értékelik a csapatokat, ami
arrdl is szdl, hogyan viselkedjenek, amikor sajat orszagukbdl szarmazé csapatot latogatnak
meg. Minden csapattdl és csapatvezet6tdl elvarjuk, hogy ne helyezzenek semmilyen
nyomast az orszagukbdl érkezett birdkra! A birék feladata a nemzetkdzi verseny
lebonyolitasa és nem az, hogy az orszag csapatat barmilyen médon is képviselje.

Pontozasi szempontok a WRO Future Innovators kategoriaban
Projekt és innovacio

Otlet, minéség és kreativitas

A csapat projektjének kapcsolddnia kell valahogy az adott szezon témajahoz és az errdl
sz06l6 szabalyokban talalhaté kihivasokhoz. A robot(ok)nak megoldast kell nyujtania legalabb
egy témahoz koéthetd problémara. A kreativ gondolkodas fontos része a projektnek, ezért
arra biztatunk titeket, hogy probaljatok valamilyen Uj, innovativ megoldast kitalalni. A
megoldas felépitésének is innovativnak és o6tletesnek kell lennie. Engedjétek szabadjara a
fantaziatokat. Ki tudtok talalni valamilyen uj anyagot vagy eréforrast a megoldasotokhoz?

Kutatas és beszamolo

Miel6tt a robotikai megoldast elkezditek megvalositani, szukségetek lesz némi kutatasra.
Melyik problémara szeretnétek megoldast kidolgozni? Arra is talalhattok Otleteket, hogy
milyen moddokon tudjatok megépiteni a leghatékonyabb robotikai megoldast. Milyen
anyagokat tudtok felhasznalni? Mi a legjobb mddja a kodolasnak? Beszeéljetek ezekrdl
masokkal és tudjatok meg, 6k mit gondolnak az Ootletrél. Egy olyan beszamoldt is
készitenetek kell, ami tartalmazza a kutatasotok és hogy hogyan fejl6dott az dtletetek.

Az otlet felhasznalhatésaga (Elementary csapatok)

Gondolkodjatok el azon, vajon kiknek lesz a leghasznosabb a robotikai megoldasotok.
Beszélgessetek rola legalabb ketté emberrel (nem a csapatvezetd és nem a rokonaitok). Ok
mit gondolnak az otletr6l? Van esetleg nekik elképzelésuk a probléma megoldasara?

Tarsadalmi hatas és igény (Junior és Senior csapatok)

Gondolkodjatok el azon, kik hasznalnak a robotikai megoldasotokat. Milyen tarsadalmi
hatasa lenne, kiket érintene leginkabb az Otletetek? Személyeknek szdélna vagy
csoportoknak, kozosségeknek, esetleg egész orszagoknak? Beszélijétek meg az Otletet
legalabb harom emberrel, hogy mit gondolnak réla (nem a csapatvezetd és nem a
rokonaitok).

Kulcs innovacio és szlogen
El kell tudnotok mondani, hogy miért egyedi a ti megoldasotok. Nézzetek utana, hogy van
mar esetleg konkurenciatok a vilagon? Mitél lehet jobb annal a ti otletetek? Talaljatok ki egy
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j6 szlogent is a projektnek: valamit, amitél az emberek emlékezni fognak a ti robotikai
megoldasotokra.

Uzleti és piaci szempontok (Csak Junior és Senior csapatok)
Az alabbi szempontok kozul egyet valasztanotok kell, amin keresztul bemutatjatok a
projektet.
a) Koltségtabla: Mutassatok be, hogy milyen kiadasokkal és koltségekkel kell szamolni
akkor, ha az 6tletbdl egy valos prototipus készilne.
b) Bevételi forrasok: Magyarazzatok el, hogy milyen bevételekre szamitanatok, hogyha
az Otletetek kikerulne a piacra. Ez lehet akar egy teljes Uzleti modell is.
c) Kulcs eréforrasok: Részletesen mutassatok be, milyen eréforrasokra lenne sziikség
ahhoz, hogy megalkossatok a prototipust: munkaerd, anyagok, know-how, stb.
d) Partnerek: Készitsetek tervet arrél, hogy milyen partnerek bevonasara lenne szikség
ahhoz, hogy az otletbdl valésag legyen: helyi partnerek, intézmények, befektetok,
stb.

Kévetkezd lépések és prototipusépités (Csak Senior csapatoknak)

Be kell mutatnotok a logikusan kovetkez6 Iépéseket, amik ahhoz kellenek, hogy az otletbél
prototipus vagy termék valhasson. Gondolkodjatok el azon, mire lenne szukségetek a
kovetkez6 6-18 hénapban ehhez. Bemutathattok egy Lean startup megkoézelitést is. Tovabbi
informacidkért keressétek fel ezt a linket: https://en.wikipedia.org/wiki/Lean_startup.

Robotikai megoldas

Robotikai megoldas

A robotikai megoldasnak tobb mechanikai elembdl kell allnia, szenzorokbdl és mikodtetd
elemekbdl, melyeket egy vagy tébb vezérld iranyit. Osszességében tébbnek kell lennie egy
egyszerl gépnél, ami végrehajt valamilyen munkafolyamatot, hiszen déntéseket is képesnek
kell lennie meghozni. A robotikai megoldas emberek altal végzett munkat helyettesithet vagy
képessé teheti az embereket olyan feladatok végrehajtasara, amiket addig nem tudott.

Mérnéki koncepciok hasznos felhasznalasa

A technikai elemeket és mas alkatrészeket hatékonyan és praktikus médon kell felhasznalni.
A robotikai megoldas felépitésénél meg kell mutatnotok milyen mérnoki koncepciokat és
mechanikai elveket ismertek. Ennek egyik mddja, hogy a megoldas tartalmaz
fogaskerekeket, csigakat, karokat, stb. A megépités mellett be is kell tudnotok mutatni
ezeket a megoldasokat.

Kod hatékonysag és szoftver automatizacio

A robotikai megoldasnak hasznalnia kell a szenzorokon és motorokon keresztil beérkez6
adatokat és azok alapjan megfelel6en és talalékonyan kell mikddnie. Az automatizalasnak
és a logikanak illeszkednie kell a projekthez strukturaban és funkciéban egyarant. A
csapatnak ismernie kell annyira a kod felépitését, hogy el tudja magyarazni a mikodését és
hogy miért valasztottak az adott programozasi nyelvet.

Robotikai megoldas bemutatasa

A csapatnak be kell mutatnia a robotikai megoldast és annak megbizhatéan kell mikodnie.
Ez azt jelenti, hogy a bemutatas tébbszo6r is megismételhetd ugy, hogy a robot ugyanugy
elvégzi a feladatat. A robotikai megoldas bemutatasanak része a mikodési elv
megmutatasa és a jovébeli lehetséges fejlesztések felismerése. A robotikai megoldas csak
egy prototipus lesz, tehat biztosan nem fog minden tokéletesen miikddni, ezért ha barmilyen
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hiba vagy megakadas torténik a bemutaté soran, a birok hagyni fogjak, hogy azokat
megjavitsatok. llyenkor el6fordulhat, hogy a birok megkérdezik, mi volt a hiba.

Prezentacié és csapatmunka

Prezentacioé és a stand

A projektet egy érdekfeszitd 5 perces prezentacioban kell bemutatnotok a biréknak, aminek
tartalmaznia kell a robotikai megoldas bemutatasat is. A birok még azel6tt megnézik a
projektrdl készult videdkat, miel6tt a standnal meghallgatnak a prezentaciot. A standot is
olyan mdédon kell dekoralni és felépiteni, hogy az informativ legyen masok szamara és
vonzé az érdekl6d6knek. A standot megtekinték szamara egyértelmiinek és érthetdnek kell
lennie a projekt és a robotikai megoldas bemutatasa. (Figyeljetek arra, hogy a cél a lehet6
legjobban bemutatni a projektet és nem a legszebb diszités...)

Technikai tudas és gyors problémamegoldas

Be kell mutatni, hogy a projekt alapotlete hogyan kapcsolodik a témahoz és hogy a robotikai
megoldas fejlesztése és kodolasa hogyan tortént. A prezentaciéban ezek elhangzanak, de a
birék tehetnek fel tovabbi varatlan kérdéseket is a projekttel kapcsolatban. Az ezekre adott
valaszokon keresztll tudjatok megmutatni a birdknak, mennyire értitek a megoldasotok
mikodéseét.

Csapatmunka

Csapatként meg kell mutatnotok a biroknak, hogy értékelitek a csapat tagjainak munkajat és
hogy milyen munkabeosztas szerint dolgoztatok egyutt. Latszodnia kell rajtatok a
lelkesedésnek és annak, hogy akar felnéttek segitsége nélkul is tudtok egyutt dolgozni; nem
csak a projekt el6készitésében, hanem a helyszinen a stand dekoraldsa vagy a prezentacio
alatt is.

Projekt beszamold sablon

e PDF, max. 15 MB

o Max. 20 oldal, ami tartalmazza a csatolmanyokat, de nem szamit bele a boritd, a
tartalomjegyzék és a forrasok megjeldlése

e Fontos: a megadottnal hosszabb beszamolodt a birok nem fognak figyelembe venni.

Elementary Junior/Senior
Boritd
Tartalomjegyzék
Csapat bemutatasa max. 1oldal | max. 1 oldal

Mutassatok be a csapatotokat.

Kik a csapat tagjai? Hova valésiak vagytok, hol éltek? Hogyan lettetek csapat? Hogyan osztjatok be
a tennivalokat? Hogyan mikddtok egyitt?

Mutassatok meg egy képet, amin az egész csapat szerepel.

A projekt otlet 0sszegzése max. 1 oldal | max. 1 oldal

irjatok le a projektet és a megoldast egy bevezet6 dsszefoglaléban. Ebben csak azok a nagyon
fontos informaciok legyenek, amik elolvasasaval az olvasé azonnal tudni fogja milyen projekttel all
szemben. Milyen problémat azonositottatok és milyen megoldast nyujt ra a projekt?

Hogyan kapcsolédik a megoldas a robotikahoz? Miért értékes és egyedi a ti megoldasotok?
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Miért fontos a ti projektetek?

A robotikai megoldas bemutatas max. 15 oldal | max. 12 oldal

Mutassatok be a robotikai megoldast és annak fejlesztési Iépéseit.

Honnan jétt a robot 6tlete? Milyen mas megoldasokat mérlegelt a csapat a dontés el6tt?
Talaltatok mashol hasonlé robotikai megoldast? A tiétek miben kiilénbézik attol?

irjatok le a megoldas mechanikai felépitését és a kodolast.

Milyen kihivasokkal szembesiiltetek a fejlesztési folyamat k6zben?

Tarsadalmi hatas és innovacio max. 3 oldal max. 6 oldal

Mutassatok be a megoldasotok hogyan jut el a tarsadalom szélesebb koreibe?
Hogyan érnétek el vele az embereket? Miért lehet a projektetek sokak szamara fontos?
Mutassatok be egy konkrét példat arra, hogy a valé életben hol lehet hasznos a megoldasotok?

Csak Junior & Senior korosztaly: Frr e

Fejtsétek ki bévebben a projekt innovacios és Uzleti oldalat: ‘|z # v =
Hasznalhattok egy Uzleti bemutatét alapul, hogy a projekteteket
startup otletként mutassatok be. Nem fontos pontosan kdvetni a = =
sablont, de j6 iranymutaté lehet. Egy lehetséges példat itt
talalhattok:

https://en.wikipedia.org/wiki/Business_Model Canvas

Forrasok listaja ‘

Készitsetek egy listat azokbdl a forrasokbdl (irasos, szébeli, vizualis), amiket felhasznaltatok a
projekt és a projekt beszamolé elkészitéséhez.
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Tippek a videdhoz

A f6 cél bemutatni a robotikai megoldast és bemutatni annak mikodését. A birok megnézik
a videot, miel6tt a standhoz mennének személyesen. Tekinthettek ugy ra, mint néhany
plusz perc a prezentacidhoz, amiben réviden megmutathatjatok a robotikai megoldasotok
mendseget!

Maximum hossz: 90 masodperc (1,5 perc)
Fajltipus: .avi .mpeg .wmv .mp4
Maximum fajl méret: 100 MB

Mire figyelj oda miel6tt belevagnal a forgatasba:

o Fektetett allasban vedd fel a videot.

e A hang sokszor fontosabb, mint a kép!
El6szor  készitsetek egy teszt felvételt, amin
megnézhetitek, jol hallhatd minden. Ha lehet hasznaljatok
valamilyen kulsé mikrofont.

¢ A WRO Nemzetkdzi Dontéjére a vided nyelve angol kell legyen.

¢ Angol felirattal novelhet6 az érthetéség, de ez nem kotelezd.

A videét a csapat tagjai készitsék:
o A videdt a csapattagoknak kell készitenilk, nem a csapatvezetének vagy masoknak.
e A csapatvezet6 vagy masok csak technikai kérdésekben segithetnek, kulonosen
fiatalabb gyerekek esetén lehet erre szilkség.
o Nem varunk el professzionalis vided produkciokat.

Mit kell tartalmaznia a videonak?

Csapat rovid bemutatasa
e Néhany masodpercben mutassatok be a csapat tagjait. Kik vagytok? Honnan
jottetek?

Projekt otlet rovid bemutatasa
o Mutassatok be a robotikai megoldast néhany mondatban. Hogyan kapcsolédik az
idei ttmahoz?

A robotikai megoldas bemutatasa miikodés kézben
e Nem azt varjuk, hogy mindent megismételjetek a videdban, amit a beszamoloban
mar leirtatok. Arra koncentraljatok, hogy a robotikai megoldas mikddését
mutassatok be.

A csapat valos kornyezetben is bemutathatja a robotot.
e Ha lehetséges, akkor helyezzétek el a robotot egy valo életbeli szituacioba. Ha
példaul egy erd6ben képzeltétek el a robotot mikodés kdzben, akkor vigyétek ki
egy erddbe.
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