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Informacio a szabalyzat tartalmanak hasznalatahoz:

Szandékosan allitottuk 6ssze ugy a feladatok listajat, hogy legyen kéztik kénnyebb és
nehezebb. A helyi, regionalis vagy nemzeti versenyek esetéeben el6fordulhat, hogy a
csapatok még nem rendelkeznek elég tapasztalattal, tudassal vagy idével, hogy mindent
megoldjanak. Ez szandékos. A kdnnyl es nehéz feladatokkal azt szeretnénk, hogy
mindenkinek legyen sikerélménye és egyuttal mindenkinek legyen egy kdvetkezd
elérhetd fejlédési szint. (Lasd 7. fejezet)

Az 5. fejezetben talalhatéak fontos informacidk a megengedett eszkozokrol
és a jaték menetérol!
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1. Bevezetés

Az elmult 100 évben a vilag népessége 2 milliard f6rél 8 milliard fére nétt. Ennek egyik velejaro
kévetkezménye, hogy tdbb embert kell élelmezni, 6ltdztetni, szérakoztatni és mas hétkdznapi
életvitelhez sziukséges igényeiket kielégiteni.

Mostanra raébredtiunk, hogy az élelmiszerek, arucikkek elballitasa és az életvitelink artalmas a

kdrnyezetre, a természetre és a bolygon él6 allatokat veszélyezteti. Olyan robot épitését kérjik
téletek, amelyik segit neklink megoldani az okozott problémakat és megmenteni az allatokat.

2. Versenypalya

A lenti dbran lathaté a versenypalya és annak kilénb6zé terlletei.

Ha az asztal nagyobb, mint a versenypalya, akkor a jobb alsé sarokban talalhatd biztonsagos
koltéhely sarkahoz kell a palyat igazitani.

Tovabbi informacidk az asztalrél és a palyarél a WRO RoboMission Altalanos
Szabalyzataban talalhatok.

JEGESMEDVE KEK KOR VIZILO

BIZTONSAGOS
TEURLETEK

-
3 __ ,,u/

SZARVAS TEKNGS -
T0Z um&mszuosﬁé MIKROMUANYAGOK
TERULET

BIZTONSAGOS
TERULETEK
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3. Palyaelemek és elhelyezkedésik

1 jegesmedve a tengeren Uszo6 jégen

4 viz elem: 2 db a biztonsagos t6 tertileten és 2 db a biztonsagos erdé terileten
1 vizil6 a kiszarado téban

1 szarvas az égd erdében

1 tliz a szarvas el6tt talalhato tiz terlleten

4 mikromianyag elem a teknds el6tti szirke vonallal hatarolt 6cean teruleten

1 teknds az 6ceanban

4. Versenyfeladatok

A jobb érhetéség kedvéért a feladatok kllon-kilon kerlilnek bemutatasra. A csapatok
eldonthetik melyik feladatokat és milyen sorrendben hajtja végre a robotjuk. A végso
pontszamot mindig a palyaelemek versenykér végi helyzete alapjan szamoljak a
birék. Tehat ha egy viz elemet helyesen a megadott célteriiletre helyez a robot, de
aztan véletleniil a kék kérén kiviilre 16Kki, akkor a viz elemért a versenykor végén
nem jar a pont.

1.

Segits a jegesmedvének visszajutni a sarki szarazfoldre

A Fold sarkainal a jég olvad és a jegesmedvéknek egyre nagyobb nehézséget okoz élelemhez
jutni. A jegesmedve messzire elbarangolt otthonatél, hogy ennivalét talaljon és csapdaba esett
egy kis uszé jégtablan. Mentsd meg a jegesmedvét és segits neki visszajutni a szarazféldre.

A tengeren 1évd jégtablan csapdaba esett jegesmedvét a biztonsagos sarki tertletre (bal felsé
sarok) kell szallitani. Csak akkor ér pontot a feladat végrehajtasa, ha a jegesmedve teljes
terjedelmével a biztonsagos sarki teriileten talalhaté és nem sértilt meg. A teriletet jelzé vonal
is a biztonsagos sarki tertlet részének szamit.

. Viz szallitasa a vizilonak

A vilag mas pontjait aszaly sujtja a klimavaltozas miatt. A vizilé nem tud élni b6séges
mennyiségl vizzel teli tavak nélkul. A szarazsagnak kdszonhetéen a tavak kiszaradnak és ez
veszélyezteti a vizil6 életben maradasat. Mentsd meg a vizilovat azzal, hogy vizet viszel a toba.

2 db viz elemet a versenykor kezdetekor a biztonsagos t6 terileten (jobb felsd sarok) kell
elhelyezni, de azon belul a csapat donthet arrdl, hogy hova helyezi el 6ket a palyan.

A viz elemeket a kiszaradt t6 mellett talalhatd két kék korbe kell helyezni. Mindegyik kérben
csak egy viz elem ér pontot. Csak akkor jar a feladatért a pont, hogyha a viz elem nem
rongalddott meg. A kék kor koruli vonal is a tertlet részének szamit.

A vizilovat a robot nem mozdithatja el a helyérél vagy okozhat neki sérulést.
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3. Tizoltas és a szarvas megmentése az erdotliztol

A vilag egyes tajain olyan erdétuzek keletkeznek, amik nagy veszélyt jelentenek az allatokra
és az emberekre egyarant. Segits az erd8ben bajba kerllt szarvason, oltsd el a tlizet és
szallitsd a szarvast a biztonsagos erdei tertletre (bal alsé sarok).

2 db viz elemet a versenykor kezdetekor a biztonsagos erdei terileten kell elhelyezni, de azon
belll a csapat donthet arrol, hogy hova helyezi el 6ket a palyan.

A viz elemeket a tiz mellett talalhatd két kék korbe kell helyezni. Mindegyik kérben csak egy viz
elem ér pontot. Csak akkor jar a feladatért a pont, hogyha a viz elem nem rongalédott meg. A
kék kor koruli vonal is a terllet részének szamit.

Amikor mindkét kék kdrbe teljes terjedelmével belekerll egy-egy viz elem, akkor a t(iz elem
kiemelhetd a versenypalyarol.

Ezutan a szarvas megmentéséhez az allatot a tiz melletti tertletrdl a biztonsagos erdei
tertletre kell szallitani. Pont akkor jar a mentésért, ha a szarvas nem sérult meg kézben.

4. Mikromiianyagok eltavolitasa az 6ceanbdl és a teknés megmentése

Mostanaig az emberiség nagyon sok hulladékot, klilondsen mianyagot juttatott a természetbe.
A mianyag nagyon lassan, kb. 500 év alatt bomlik csak le a természetben. Az éceanokban
felhalmoz6dd milanyagok veszélyeztetik az ott él6 teknbsodket. A tekndsdk nem képesek
megemészteni a mianyagot, igy meghalnak, ha mianyagot esznek. Segits az 6ceanban bajba
kerUlt tekn6son, tavolitsd el a mikromldanyagokat az &ceanbdl és szallitsd a tekndst a
biztonsagos kélt6hely tertiletre (jobb alsé sarok).

A 4 db mikromdanyag elemet a robotnak el kell szallitania az Ujrahasznosito terlletre. Minden
olyan mikrom(anyag elemért jar pont, amelyik legalabb érinti az Ujrahasznosito teruletet és nem
rongalédott meg. Az ujrahasznosité teruletet hatarold vonal is a terulet részének szamit.

Ezutan a teknés megmentéséhez az allatot az 6ceanbdl a biztonsagos koltdhely terlletre kell
szallitani — a teruletet hatarold vonal is a terulet részének szamit. Pont akkor jar a mentésért, ha
a teknés nem sérilt meg kdzben és legalabb egy mikromianyag elem teljes terjedelmével az
Ujrahasznosito terileten talalhaté.

5. Robot parkolasa

A robottal a versenypalya kézepén talalhatd kor alaku Parkol6 tertletre kell parkolni a
versenykor végeén. Akkor jar érte pont, hogyha a robot megall a teruleten és felulnézetbdl teljes
terjedelmével csak a terlleten talalhaté. A Parkol6 teriletet hatarol6 vonal is a terllethez tartozénak
szamit. A kabelek kildbghatnak a tertletrél, azok nem szamitanak. A csapat csak akkor kapja meg a
parkolasért jaré pontjait, ha legaldbb egy masik feladatbdl is szereznek pontot.

6. Bénusz pontok és pontlevonasok
Bonusz pontot csak akkor kaphat a csapat, ha valamelyik mas feladatbdl is szereztek pontot.

Bonusz pont jar
e ha a vizil6 nem sérllt meg és a robot nem mozditotta el kiindulasi helyérél.
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Pontlevonasok (a végsd pontszam pontlevonassal sem lehet negativ szam):

Ha egy csapattag szabalytalanul ér hozza a robothoz vagy barmelyik palyaelemhez,
akkor a végs6 pontszambdl levonasra keril 1 pont.

Ha egy vagy tébb mikrom{anyag elem érintkezik a biztonsagos kélt6hely tertlettel,
akkor minden ilyen elem 5 pont levonast jelent a végsé pontszambdl.

5. Korosztaly specifikus és altalanos szabalyok

A KIDS Game jatéknak az altalanos szabalyai megegyeznek a WRO RoboMission altalanos
szabalyaival, viszont a korosztalyra tekintettel egy-két pontban modosulnak vagy kiegészilnek
azok a szabalyok. Ezek a kiulénleges szabalyok alabb olvashatok:

Kulonleges szabalyok a hasznalhaté eszkozoktél, anyagokrol

1.

2.

A robot épitéséhez hasznalt vezérlbegység, a motorok és a szenzorok az alabbi LEGO
robotika szettekbdl kell kikertljenek: LEGO Education WeDo 2.0 Core Set és/vagy LEGO
Education SPIKE Essential, de barmely LEGO Smart Hub is elfogadott abban az
esetben, ha annak csak 2 portjat hasznalja a robot. A motorok és a szenzorok szama
nincs korlatozva robot megépitéséhez, barmilyen kombinacidban, de csak egy vezérlé
(Smart Hub) és 2 port engedélyezett. Csak LEGO markaju nem elektronikus / nem
digitalis elemek hasznalhatdk a robot megépitéséhez.

A robot maximalis mérete a versenykdr kezdetekor 250 mm x 250 mm x 250 mm. Az
inditads utan a robot méretére nincs korlatozas.

Kulénleges szabalyok a feladatokkal kapcsolatban

3.

A robot teljes terjedelmével valamelyik biztonsagos teriletrdl (valamelyik sarokbdl) vagy a
kdzépen talalhatod parkolé teruletrdl (a fekete vonalon belllrdl) kell induljon.

A versenykdr soran a robotot el6reprogramozott vezérléssel oOnalléan vagy
taviranyitassal, illetve a két modszer kombinacidjaval lehet mozgatni/mikodtetni.

A csapattagok a versenykor alatt barmikor hozzaérhetnek/megfoghatjak a robotot, ha
annak barmelyik része (pl.: kerék) érintkezik valamelyik biztonsagos terulettel vagy a
parkold terulettel.

. A versenykor alatt a csapatok a biztonsagos terlletek és a parkold terllet kdzoétt a

robotot atmozgathatjak kézzel. Csak a robot athelyezhetd ilyen moédon, a palyaelemek
nem. Megjegyzés: a parkolasért jaré6 pontokat csak ugy lehet megszerezni, ha a
robot 6nalléan mozog a parkolé teriiletre, ha egy csapattag helyezi oda, akkor nem
jar érte a parkolasért jaré pont.

A csapatok a versenykor alatt nem valtoztathatjak meg a robot felépitését; valamint nem
tehetnek a robotra vagy vehetnek le a robotrdl alkatrészeket.

A versenykor ideje alatt, a csapattagoknak:
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9.

tilos hozzaérni barmelyik palyaelemhez, ami nincs valamelyik biztonsagos tertileten. Ha
egy csapattag hozzaér egy palyaelemhez a biztonsagos terlleteken kivil, akkor a bird
visszahelyezi a palyaelemet oda, ahonnan a csapattag elmozditotta abban a pozicidban,
ahogyan az elmozditas pillanataban volt

tilos hozzaérni a robothoz, ha az nem érintkezik valamelyik biztonsagos tertilettel vagy a
parkol6 ftertilettel. Ha egy csapattag hozzaér a robothoz és a robot nem érintkezik
valamelyik biztonsagos terllettel vagy a parkolé terllettel, akkor a csapat végséo
pontszamabdl levonasra kerll 1 pont.

Ha egy csapattag szabalytalanul ér hozza a robothoz vagy barmelyik palyaelemhez,
akkor a végsd pontszamukbdl levonasra keriil 1 pont, de a végsd pontszamuk sosem
lehet negativ szam.

A versenykdrnek akkor van vége, ha:

e A robot a kdzépen talalhaté parkolod terlletén felliinézetbdl teljes terjedelmével
megall (kabelek a parkolasnal nem szamitanak) és a csapat jelzi a bir6 felé, hogy
a robot befejezte miikddését.

e Ha arobot mar nem mozog és abban az esetben, ha nincs a parkold teriileten, akkor
a csapattag szdl, hogy “Allj"..

e A versenykér maximalis ideje (2 perc) letelik.

Kuldnleges szabalyok a versennyel kapcsolatban

10. A Nemzeti Szervezd eldontheti, milyen formatumban szervezi meg a KIDS Game

1.

12.

kategoriat és azt kommunikalja a résztvevék felé. Fontos szempont, hogy a legkisebbek
szamara olyan napirend keruljon kialakitasra, amiben a szérakozason van a hangsuly.
Fontos, hogy minden csapatnak ugyanannyi lehetésége legyen pontokat szerezni

A WRO arra biztatia a Nemzeti Szervezbket, hogy talaljanak ki a verseny napjara
néhany meglepetés feladatot, ezzel is elésegitve a kreativitas fejlédését. A meglepetés
feladatot hozza lehet tenni az alap feladatokhoz. A WRO ugyanakkor azt is ajanlja, hogy
barmilyen ilyen extra feladat megoldasara kiildn versenykdrokon keriiljon sor. igy
biztositani lehet, hogy a csapatok nagyobb pontszamot érjenek el az alapfeladatokon,
amikre sokat gyakoroltak. A meglepetés feladat(ok) pont értéke lehet akar 50 pont is.

A csapatok a robotokat Osszeszerelt allapotban hozhatjak a versenyre és nem Kkell
Ujraépitenilik a versenyen.

Itt eqy lehetséges versenynapi menetrend:

Megjegyzés: a tényleges menetrendrél a Nemzeti Szervezd dént!

a)

b)

Megnyito tinnepség: 15 — 30 perc

Gyakorlas és versenykorok: 120 — 180 perc: Ez id6 alatt a csapatok gyakorolhatnak
a versenypalyan és mehetnek pontozott versenykoroket is (pl.: 3 versenykor
csapatonként).
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c) Ebéd sziinet: 30 — 60 perc

d) Meglepetés feladat(ok): 80 — 120 perc: Ez id6 alatt a csapatok gyakorolhatjak és
végrehajthatjak a meglepetés feladatokat.

A Nemzeti Szervez6k donthetnek Ugy, hogy mas feltételeket szabnak meg a versenynek, példaul:
e engedélyezett két vezeérl6 hasznalata ugy, hogy az egyik taviranyitoként funkcional
e pontokat osztanak ki a programozasért és a robot épitéséért
e épitési vagy atépitési id6t biztosit a menetrendben a csapatok szamara
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6. Pontozas

[Feladat Egy [Maximum
Segits a jegesmedvének visszajutni a szarazfoldre

A jegesmedve teljes terjedelmével a biztonsagos sarki teriileten talalhaté [10 10
£s nem sérult meg.

Viz szallitasa a vizilonak

A viz elem teljes terjedelmével a kiszaradd té melletti kék kérben talalhato 10 20
£s nem rongalédott meg.

A viz elem részben a kiszaradé té melletti kék kérben talalhaté és nem 5
rongalédott meg.

Tiiz eloltasa és a szarvas megmentése az erdé6tiizbél

A viz elem teljes terjedelmével az erd6tiz melletti kék kdrben talalhato és

hem rongalddott meg. 10 20
A viz elem részben az erd6tiz melletti kék kdrben talalhatoé és nem

rongalddott meg. 3

TUz eltavolitasa a versenypalyarodl, mikor mindkét erd6tliz melletti kék

korben teljes terjedelmével talalhatd egy-egy viz elem a versenykér 5 5
vegen.

A szarvas teljes terjedelmével a biztonsagos erdei teruleten talalhato és 15 15
hem sérult meg.

A szarvas részben a biztonsagos erdei terileten talalhaté és nem sértlt |8

meg.

MikromUianyagok eltavolitasa az 6ceanbdl és a teknés megmentése

A mikromUanyag elem teljes terjedelmével az ujrahasznosito tertleten 5 20
talalhaté.

A teknds teljes terjedelmével a biztonsagos koltéhely tertleten talalhato,

nem sérilt meg és legalabb egy mikromlanyag elem talalhaté az 15 15
Ujrahasznosito terlleten.

A teknBs részben a biztonsagos koltéhely teruleten talalhatd, nem sérult

meg és legalabb egy mikromilanyag elem talalhaté az ujrahasznosito 8

teruleten.

ontlevonasok

6nusz pontok (csak abban az esetben, ha mas feladatbdl is szerzett pontot a csapat) és

robot a vizilovat nem mozditotta el kiindulasi helyérdl és nem sérult 10 10
eg.
gy csapattag szabalytalanul hozzaér a robothoz vagy barmelyik
alyaelemhez, akkor a végsé pontszambdl levonasra kertl 1 pont,dea [ 1
€gsd pontszam sosem lehet negativ szam.
gy mikromilanyag elem érintkezik a biztonsagos kdltéhely terlettel 5 - 20

darabonként).

obot parkolasa (csak abban az esetben, ha mas feladatbdl is szerzett pontot a csapat)
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Felilnézetbél a robot teljes terjedelmével a parkold tertleten talalhaté.

10

Flérhet6 maximum pontszam

125
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Pontozélap

Csapatnév: Versenykor:
[Feladat Egy [Maximum
Segits a jegesmedvének visszajutni a szarazfoldre
A jegesmedve teljes terjedelmével a biztonsagos sarki teriileten talalhaté |10
£s nem sérilt meg.
|Viz szallitasa a vizilénak
A viz elem teljes terjedelmével a kiszaradd t6 melletti kék korben talalhato 10
£s nem rongalédott meg.
A viz elem részben a kiszaradé té melletti kék kdrben talalhaté és nem 5
rongalddott meg.
Tiiz eloltasa és a szarvas megmentése az erdo6tiizbol
A viz elem teljes terjedelmével az erd6tliz melletti kék korben talalhato és
nem rongalddott meg. 10
A viz elem részben az erd6tliz melletti kék korben talalhatd és nem
rongalodott meg. S
[Tz eltavolitasa a versenypalyarol, mikor mindkét erd6tiz melletti kék
korben teljes terjedelmével talalhatd egy-egy viz elem a versenykér 5
végeén.
A szarvas teljes terjedelmével a biztonsagos erdei terlileten talalhaté és 15
nem sértlt meg.

A szarvas részben a biztonsagos erdei terileten talalhaté és nem sérilt |8
meg.

MikromUanyagok eltavolitasa az 6ceanbdl és a teknés megmentése

A mikromUanyag elem teljes terjedelmével az ujrahasznosito tertleten 5
talalhato.

A teknds teljes terjedelmével a biztonsagos koéltéhely terlleten talalhaté,
nem sérllt meg és legalabb egy mikromlanyag elem talalhat6é az 15
jrahasznosito terlleten.

A teknBs részben a biztonsagos koltéhely teruleten talalhatd, nem sérult
meg és legalabb egy mikromianyag elem talalhat6é az ujrahasznosité 8
terlleten.

6nusz pontok (csak abban az esetben, ha mas feladatbdl is szerzett pontot a cs
ontlevonasok

apat) és

A robot a vizilovat nem mozditotta el kiindulasi helyérdl és nem serdlt 10
meg.

Egy csapattag szabalytalanul hozzaér a robothoz vagy barmelyik
palyaelemhez, akkor a végsé pontszambadl levonasra kerll 1 pont, de a
végsd pontszam sosem lehet negativ szam.

Egy mikromi{anyag elem érintkezik a biztonsagos koélt6hely terilettel .5
darabonként).

[Robot parkolasa (csak abban az esetben, ha mas feladatbol is szerzett pontot a csapat)
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Felllnézetbdl a robot teljes terjedelmével a parkol6 terileten talalhato.

|Vé956 pontszam




