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WeDo Reloaded

WeDo Reloaded kihivas

A WRO versenysorozat 2022-es szenzonjatél kezdve a nevez6k szamara a WeDo korosztaly
és a korosztalyhoz kapcsoldédd LEGO szettekkel is végrehajthaté kategoriak mar nem elérheték
a WRO nemzetkdzi szervezet hivatalos versenykiirasdban. A WRO versenyek magyarorszagi
szervezbiként mi ugy gondoltuk, hogy az érintett sok és lelkes csapat igényeit figyelembe véve
létrehozunk egy kihivast WeDo Reloaded néven. Ezaltal azok a 10 év alattiak is lehet6séget
kapnak részeseivé valni a WRO kozdsségnek, akik nem rendelkeznek megfelelé szettel a

kihirdetésre kertilt kategériakhoz vagy éppen tal nehéznek itélik maguk szadmara.

Tovabbi pontositasok és magyarazatok varhaték a szezon teljes ideje alatt, amik a WRO
hivatalos magyar honlapjan a Kérdések és valaszok menupontjaban megtalalhatok. A Kérdések
és vélaszok keretein belul adott valaszokat szabéalyként kell kezelni, melyek adott esetben
felilirhatiak az Altalanos szabéalyban foglaltakat. Kérdések és valaszok itt talalhatok:

https://wro.hu/kerdesek-valaszok/.

A WeDo Reloaded kategériaban versenyz6k nem vesznek részt regionalis el6déntékon és a

Nemzeti Dontén elért eredménytdl fuggetlentl nem jutnak tovabb nemzetkdzi versenyre.
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Oldal 1/12


https://wro.hu/kerdesek-valaszok/

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROA

WRO WeDo Reloaded Kategoria Szabalyok

1. Altalanos informaciok

Bevezet6
segitségével a versenypélyan megadott feladatokat végrehajtjak. A palyan egyszerre két csapat
robotja is mozog, ezzel is nehezitve a csapatok dolgat. A kategéridban randomizaciéra sor

kerll, viszont meglepetés szabaly vagy extra kihivas nincs.

FOkusz Teriletek
Minden WRO kategérianak és jatéknak megvan a kilondsen fontos fokusz teriilete, amire a
robotika ravezeti a csapatokat. A WRO WeDo Reloaded kategoérigjanal ezek a kdvetkezék:
e Altalanos kodolasi készség és alapvetd robotikai ismeretek (érzékelés, iranyitas,
navigacioé, taviranyitas).
e Altaldanos mérnoki készségek (egy olyan robot megépitése, amelyik képes targyakat
tolni, hazni stb.).
e Stratégiai érzék az optimdlis feladatvégrehajtasi sorrend meghatarozasahoz.
o Szamitastechnikai gondolkodas (pl.: egyuttmikddés, hibaelharitas stb.).

e Csapatmunka, kommunikacid, problémamegoldas, kreativitas.

Korosztalynak megfelelé feladatok: A versenypdlya és a feladatok a WeDo korosztaly

szamara megfeleld nehézségi szinten kinalnak kihivast a csapatoknak.

A tanulés a legfontosabb
A WRO szeretné vildgszerte inspiralni a tanuldékat, hogy megkedveljék a STEM tantargyakat és
hogy jatékos tanuléas keretein beliil fejlesszék készségeiket. Epp emiatt elengedhetetlen részei

a WRO versenyeknek az alabbiak:

e A tanarok, szll6k és mas felnéttek segithetik, utmutatast adhatnak és inspiralhatjak
a csapatokat a robot épitésekor és kddoladsakor/programozésakor.

e A csapatok, csapatvezeték és birék elfogadjadk a WRO Irdnyelveit és a WRO Etikai
Kdodexét, amik biztositjak az igazsagos és tanulast el6segité versenyzést.

e A verseny napjan a csapatok és a csapatvezetdk tiszteletben tartjak a birdk végsé
dontéseit és a birokkal, valamint més csapatokkal azon dolgoznak, hogy a verseny
igazsagos maradijon.

Tovabbi informaci6 a WRO Etikai Koédexér6l magyar nyelven pedig itt érheté el:

https://wro.hu/
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2. Csapat és korosztaly definiciok

2.1.
2.2.
2.3.

2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.

2.9.

Egy csapat 2 vagy 3 tanul6bdl all.
Egy csapatot egy vagy két csapatvezetd iranyit.

1 csapattag és 1 csapatvezetdé nem szamit csapatnak, igy nem indulhatnak a

versenyen.
Egy csapat csak egy WRO kategdridban versenyezhet az adott szezonban.
Egy tanulé csak egy csapatnak lehet a tagja.

A csapatvezetd legalabb 18 éves kell legyen.

Egy csapatvezetd iranyithat tdbb csapatot.

A WeDo Reloaded kategéridban 10 év alatti tanuldk indulhatnak (2022-ben: 2012-ben
€s az utan sziletett tanuldk).

A meghatarozott legmagasabb életkor esetén azt az életkort kell figyelembe venni, amit

a versenyz6 betdlt a verseny évében, nem a versenyzé életkorat a verseny napjan.

3. Felelosségek és az 6nallé munka

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

A csapatok igazsadgosan kell, versenyezzenek és tisztelnitik kell més csapatokat,
csapatvezetdket, birdkat és versenyszervezéket. A WRO versenyén valé részvétellel a
csapatok és a csapatvezeték elfogadjak a WRO Iranyelveit. Ezekrél bévebb informaciok
magyar nyelven itt érheté el: https://wro.hu/

Minden csapatnak és csapatvezetének ala kell iria a WRO Etikai Kodexét. Az alairt
kodexet a csapatoknak a regisztracios fellleten keresztul kell feltéltenilk legkésébb 2
nappal a Nemzeti Dént6 elsé versenynapja el6tt.

A robot épitését, programozasat és iranyitasat csak a csapat valamelyik tagja végezheti.
A csapatvezet6 feladata a csapat szervezeti irdnyitasa, koordinaldsa és a csapat altal
végzett feladatok tamogatasa, de 6 maga nem épitheti, programozhatja vagy iranyithatja
a robotot. Ez érvényes az el6késziletekre €s a verseny napjara egyarant.

A csapat semmilyen médon nem kommunikalhat a versenyterileten kivili személlyel a
verseny ideje alatt. Ha elengedhetetlen valamilyen okbdl a kommunikacid, akkor azt
csak egy biré jelenlétében szabad engedélyezni.

A csapat tagjai nem vihetnek be magukkal mobiltelefont vagy egyéb kommunikacios
eszkodzt a versenyteriletre.

A feladatok megolddsdhoz nem alkalmazhaté olyan megoldas (hardver és/vagy
szoftver), ami a) online megosztott vagy arusitott megoldassal megegyez6 vagy ahhoz
hasonlo; vagy b) egy a versenyen részt vevd masik csapat megoldasaval megegyezé

vagy ahhoz hasonlé és egyértelmlien nem a vizsgalt csapat sajat munkaja. Ez
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vonatkozik azon csapatokra is, akik ugyanabbdl az oktatasi intézménybél neveznek a
versenyre.

Ha felmerll a szabalyszegés gyanuja a 3.3 és 3.6 szabalyokkal kapcsolatban, akkor a
csapatot megvizsgéljak és a 3.8 pontban rogzitett biintetések valamelyikével sujthatjak
a csapatot.

Ha az ebben a szabdalyzatban talalhaté szabalyok barmelyikét megszegi egy csapat,
akkor a bir6k dontése alapjan az alabbi biintetések kodzll kaphat a csapat. A bintetés
kiszabasa el6tt a csapatot, egy-egy csapattagot vagy a csapatvezetét meghallgathatnak
a bir6k, hogy pontosan kiderlljon a szabalyszegés ténye. A meghallgatds soran

kérdéseket tehetnek fel a robottal és a programmal kapcsolatban.

3.8.1. Buntet6pontok, lasd Pontozolap.

3.8.2. A csapat kaphat egy maximum 15 perces id8bilntetést, ami id6 alatt nem

valtoztathatnak a roboton vagy a programon.

3.8.3. A csapat nem vehet részt egy vagy tébb forduléban.

3.8.4. A csapat 50%-0s pont levonast kap egy vagy tébb forduldban.

3.8.5. A csapatot azonnali hatallyal kizarjak a versenybdl.

4. Verseny dokumentumok és szabaly hierarchia

4.1.

4.2.

A szezon kbzben a WRO Magyarorszag tovabbi Kérdések és Valaszok (Q&A)
szabalyokat tehet ko6zzé, amik magyarazzak, kibovitik vagy ujra definialjagk a
szabalyokat. A csapatok olvassék el ezeket a Kérdések és valaszok szabalyokat is a
verseny napja elétt.

A verseny napjan az aldbbi szabdly hierarchia érvényesdil:

4.2.1. Ez a szabdlyzat adja az alkalmazott szabalyok alapjat.

4.2.2. AKérdések és Valaszok felllirhatjdk az altalanos és korosztalyos szabalyokat.

4.2.3. A verseny napjan minden esetben a bir6 dontése szamit az alkalmazandd

szabalynak. Kérdéses esetben a f6bir6 bevonhaté a szabaly pontositdsaba, mely a

végsd dontésnek szamit.

5. Felhasznéalhat6 anyagok és a kapcsolodé szabalyok

5.1.

5.2.

Minden csapatnak épitenie kell egy robotot, ami megoldja a kihivas feladatait. A robot
mérete a versenykdr megkezdése el6tt 250 mm x 250 mm x 250 mm kell legyen. A
kabeleknek is benne kell lennitk a megadott méret hatarokban. A versenykor
megkezdése utan a robot méretére nincs korlatozas.

A csapatok az alabbi anyagokat hasznalhatjak fel a robot épitéséhez:
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Vezérlbegység LEGO® Education WeDo 2.0 vagy LEGO® Education SPIKE™
Essential.
Motorok Csak a Vezérlbegyseégneél emlitett platformokhoz/szettekhez

tartoz6 motorok hasznalhatok.

Szenzorok Csak a Vezérlbegységnél emlitett platformokhoz/szettekhez

tartozé szenzorok hasznalhatok.

Akkumulatorok A csapatok hasznalhatnak hivatalos LEGO ujratdlthetd

akkumulatort, barmilyen ujratoltheté AA méretli akkumulatort
vagy AA meéretl elemet.

Megengedett A robot épitéséhez csak LEGO® markajelzett elemek
épité anyagok hasznalhatok fel.
5.3. A LEGO® koételek és csdovek méretre vaghatok. Mas LEGO® elemeken semmilyen

54.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

valtoztatds nem megengedett, a felsoroltakon tal mas elektronikai alkatrész nem
hasznalhat6. Nem hasznélhaté tovdbba semmilyen LEGO® terméken Kkivili rogzitd
anyag: csavar, ragasztd, szigetel6szalag stb.

A felhasznéalhaté motorok és szenzorok szadma nincs korlatozva. Azonban csak hivatalos
LEGO® elemekkel lehet azokat a robotra rogziteni és a vezérlbegységgel
O0sszekapcsolni.

Ha egy csapat barmilyen eszkdzt szeretne hasznalni arra, hogy a robotot a megfeleld
helyre igazitsa a rajt tertleten, annak is kizarolag LEGO® elemekbdl kell alinia és bele
kell férnie a robot maximum méretébe.

Egy csapat csak egy vezérlbegységet hozhat magaval a felkészilési id6 és a
versenykorok idején. A versenyre hozhatnak magukkal p6t vezérléegységet, de azt a
csapatvezetdnél kell hagynia a csapatnak. Ha a csapatnak sziksége van vezérlbegység
cserére, akkor a csapatnak szdlnia kell egy birdnak, miel6tt a vezérlbegységek cseréje
megtorténik. Tehat egy csapatnal a verseny terlleten a verseny ideje alatt egy idében
csak egy vezeérl6egység lehet.

A csapatnak ugy kell elhelyezni a vezérlbegységet a roboton, hogy a kijelz6je kdnnyen
megtekinthetd legyen és a robotot kdnnyen meg tudja allitani egy biré.

A robot miikddhet vezeték nélkiili tavvezérléssel, 6nalléan vagy vegyesen (6nalléan és
vezeték nélkuli tavvezérléssel) mikdzben a feladatokat végrehajtia. A vezetékes
kommunikacio a robot vezérlbegységével tilos, a robot miikddése kdzben.

A versenykor ideje alatt a csapattagok a szamukra Kkijelolt két bazis terlleten
helyezhetik a masik bazis teriiletre. Ugyanigy banhatnak minden robot altal a bazis
terlletre vitt palyaelemmel is, egyetlen kivétel, hogy azokat nem helyezhetik &t a béazis

tertletek kozott.
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A robot vezérléséhez barmilyen szoftver felhasznaldsaval készllt kodot hasznéalhat a
csapat, a programot a verseny napja el6tt elkészitheti a csapat.

A csapatoknak maguk kell gondoskodniuk és magukkal hozniuk minden sziikséges
felszerelést, elegendd csere alkatrészt, szoftvert és hordozhaté szamitégépeket a
verseny idejére. A csapatok nem osztozhatnak ugyanazon a laptopon és/vagy
programon a verseny napjan. A verseny szervez6i nem kotelesek biztositani csere
alkatrészeket egy esetleges baleset vagy meghibasodas esetén sem.

A robotot meg lehet jeldini (szalaggal, matricaval stb.) arra az esetre, ha eltlinne, vagy
mAas csapat robotjaval 6sszekeverhetd lenne, viszont a jelélés nem befolyasolhatja a

mikodését és nem segithet a csapatnak az 6sszeszerelésben.

6. Verseny asztal és versenypalya

Az alabbi képen lathatd a versenypalya és a kildénb6z6 tertletek rajta:

Bazis tertlet Katicsk helye: O Bazis tertlet

Bogarfogo

halé

EDUTUS
EGYETEM

I AWROX

Falrendszer

Bogarfogd
halo

WeDo
Reloaded

Bazis tertlet Bazis tertlet

6.1.

6.2.

6.3.

A kinyomtatott versenypalya egy versenyasztalra keril, ami egyenletes és vizszintes
feluletet ad a palyanak.

Mindkét csapatnak megvan a sajat meghatarozott térfele a palyan. A csapatok térfeleit a
falrendszer piros eleme valasztja ketté, valamint annak elképzelt meghosszabbitasa a
palya két falaig.

A WeDo Reloaded pélya mérete 2430 mm x 1830 mm. A versenyasztaloknak is ekkora
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méretiinek kell lennie maximum +/- 5mm eltéréssel mindegyik irAnyban. A versenypalyat
korilvevé fal hivatalos minimum magassaga 50 mm, de ett6l magasabb fal is
elfogadhaté.
A palyat matt nyomtatassal kell elkésziteni (tukr6d6z6 szinek nélkdl!). A javasolt
nyomtatasi alapanyag 510 g/m2 (Frontlit) PVC ponyva. A péalya anyaga nem szabad,
hogy tul puha legyen (pl.: ne legyen halés csomagolé anyag).
A Nemzeti Dontére a palyaelemeket a WRO Brick Set (no. 45811) elemeibél kell
megépiteni. Minden palyaelem megépitéséhez egynél tdbb Brick Set-re van sziikség.

Gyakorlasra a csapatok hasznélhatnak kevesebb pélyaelemet is.

7. Verseny forméatum és folyamatok

7.1.

7.2.
7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.
7.8.

7.9.

A kétnapos Nemzeti Dontén a WeDo Reloaded kategoria versenyzdinek sajat verseny
menetrendjik lesz. Az ebben a kategdriaban versenyzd csapatok csak a masodik
versenynapon versenyeznek.

Minden csapat a verseny napjan 3 versenykdort teljesit.

A WeDo Relaoded kateg6ria menetrendje az aldbbiakat fogja tartalmazni:

7.3.1. Randomizacio.

7.3.2. Felkésziilési idb.

7.3.3. Versenykorok.

Mindegyik versenykor el6tt  torténik randomizacié, ami arra a versenykorre
meghatarozza a palyaelemek elhelyezkedését.

A verseny napja mindenképpen 60 perc felkészulési idével kezdddik, amikor a csapatok
gyakorolhatnak a versenykdrtkre. Az elsé 60 perc leteltével a csapatok egymas elleni
versenykoérei folyamatosan valtjak egymast elére meghatarozott menetrend szerint.
Sorsolassal dél el, hogy mely két csapatok vesznek részt ugyanabban a versenykérben.
A csapatok kizar6lag a szamukra kijeldlt csapat terileten dolgozhatnak a roboton,
épithetik és atépithetik, programozhatjak a felkészillési id6 alatt, amikor épp nincs
versenykorik. Ha a csapatok proba koroket szeretnének teljesiteni a versenyasztalnal,
akkor a robotjukkal egyitt kell sorba allniuk a versenyasztal el6tt.

A préba korokre a csapatok nem hasznalhatnak sajat versenypalyat.

A csapatvezetdk nem léphetnek a versenyteriiletre és azon belll a csapatok teriletére.
A csapatvezet6 a kijeldlt csapatvezetdi konzultacio idejére taldlkozhat a csapattal, amire
egy versenynapon bellil tdbbszdr is lehetéségik nyilik majd. Ezen felll minden
versenynapra a csapatok kapnak 3-3 csapatvezetd kartyat. Egy Csapatvezetd kartya
felhasznalasakor a csapat csapatvezetbje lehet6séget kap eltdlteni 10 percet a
csapataval a csapat asztalanal a versenyterileten beldl.

A versenykdr a robot ellenérzésével kezd6dik, amikor a birok meggy6zddnek arrél, hogy
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a robot minden szabdlynak megfelel. Amennyiben valamilyen probléma mertil fel, akkor
a csapat kaphat 3 percet annak elharitdsara. Ha a szabalytalansag nem elhérithat6 3
perc alatt, akkor a csapat nem tud résztvenni az adott forduldéban.
A robotok ellendrzése utdn a birdk el6készitik a versenypalyakat a soron kdvetkezé

versenykororre.

8. Versenykor

8.1.
8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.

A versenykdr soran egyszerre két csapat robotja mozog a versenypalyan.
Minden versenykor 2 percig (120 mp) tart. Az id6é akkor kezdédik, amikor a biré jelt ad a

robotok inditasara.

Inditas el6tt a robotot Ggy kell elhelyezni az egyik bazis terlleten, hogy annak vetllete

teljes terjedelmével a tertleten belll legyen.

A csapat a sajat térfelén talalhatdé bazis tertileteken érhet hozza a robothoz és az ott

lévé palyaelemekhez. A bazisteruletek k6z6tt a csapattagok athelyezethetik a robotjukat,

viszont a palyaelemekkel ezt nem tehetik meg.

A robotok akkor kezdhetnek el mozogni, amikor a bir6 megadta a jelet a versenykdor

megkezdésére.

A csapat robotja &tmehet a masik csapat térfelére, igy akar az ottani katicabogarakbdl is

gyUjthet be maganak.

Barmilyen bizonytalansag vagy probléma esetén a versenykor alatt a bird szava szamit

végleges dontésnek. A bird igyekezzen minden tobbértelml helyzetben a csapat javara

donteni.

A versenykornek akkor van vége, ha...

8.8.1. a versenykdr maximalis ideje (2 perc) lejar.

8.8.2. ha mindkét csapat jelezte a bir6 szamara, hogy szdmukra a versenykor véget ért
és egyik robot sem mozog méar a palyan.

8.8.3. amennyiben olyan szabalytalansdg mertl fel, ami akadalyozza a futam
igazsagos folytatasat (pl.: az egyik csapat megrongalja a masik csapat robotjat).
Ezeket az egyéni eseteket a bird donti el. llyen esetben a futamot megéllasra
késztetdé szabalytalansagot elkdveté csapat pontszama az adott versenykdrre
automatikusan 0 pont.

Amikor a versenykdrnek vége a biré kiosztja a pontokat. A pontokat egy pontoz6 lapra

vezeti fel a bir6é (papir vagy digitalis) és mindkét csapat egy-egy tagjanak alairasaval

hitelesitenie kell a sajat csapatanak kioszott pontszamot. A pontszam elfogadasa utan a

pontozassal kapcsolatban reklamaciénak helye nincs.

Amennyiben egy csapat nem fogadja el a pontszamat, a bird6 bevonhatja a dontési és

pontozasi folyamatba a fébirét. A f6bird dontése véglegesnek szamit a verseny napjara,
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8.11.

8.12.

8.13.

8.14.

8.15.
8.16.

8.17.

8.18.

8.19.

8.20.

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROA

WRO WeDo Reloaded Kategoria Szabalyok
de az ellen a csapat még élhet hivatalos fellebbezéssel. Ennek menetérél a fébirdé ad
tajékoztatast.
Ha egy csapattag megérinti a palyaelemeket a csapatanak kijeldlt bazis tertleteken
kival, akkor bintetépontokat kap, amik levonasra keriilnek a futamra kapott
pontszamabdl. A blntetépontok szamat Lego elemekkel jelezziik, amik bekerlinek az
adott csapat bogargyijté haléjaba.
Ha egy robot hozzaér és a sotétszirke terlleten kivillre mozditja vagy megrongalja a
palyan talalhat6 falrendszert, akkor mindkét robotot vissza kell helyezni valamelyik bazis
terlletre a sajat térfelén. A bird a falat ekdzben helyredllitia. A falat elmozdité vagy
megrongald csapat bintetdpontot kap. A versenykor idejének mérése ilyenkor nem all
meg.
Ha a két csapat robotja talalkozik egymassal és 0sszeérnek, akkor annak a robotnak
kell visszatérnie valamelyik sajat bazis terlletére, amelyik nem a sajat térfelén
tartdzkodott.
Amennyiben egy ilyen taladlkozaskor valamelyik robot megsériil, akkor mindkét robot
visszatér valamelyik sajat béazis teriletére. A bir6 a versenykor idejének mérését
megallita és a sérilt robotot Ujra Osszeépitheti a csapat. A javitast kévetben a

versenykdr Ujraindul, ezzel egyutt az id6 mérése is.

Ha egy csapattag szdndékosan modositast hajt végre valamelyik palyaelemen a
versenykor alatt, akkor a csapat kizarasra kerul az adott fordulébdl és pontszamuk
automatikusan 0 pont az adott versenykdrre.

Fordulébdl barmilyen okbdl torténd kizaras esetén az adott forduléra a csapat
pontszama O pont.

Ha egy csapat ugy fejezi be a versenykorét, hogy semmilyen pozitiv pontszamot nem ért
el a feladatokkal (részpontot sem), akkor a versenykoriik ideje automatikusan 2 perc
(220 mp).

Egy csapat pontszama sohasem lehet negativ szam, a legkisebb kaphat6 pontszam egy
versenykdrre a 0 pont.

Ebben a verseny formatumban az alabbi rangsorolas kertl alkalmazasra:

e Az dsszes versenykor alatt szerzett pontszam dsszege;

e Alegjobb versenykdr pontszdma,;

¢ A masodik legjobb versenykér pontszama,

o Az dsszes versenykort figyelembe véve a legkevesebb kapott bintetépont;
e Alegtdbb begyjtdtt Mega Katicabogar;

¢ Alegkevesebb felhasznalt Csapatvezet6 kartya;
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e Ha ezek utan is fenndall a pontegyezés, akkor a csapatok ugyanazt a helyet foglaljak

el a rangsorban.

9. A péalyaelemek, elhelyezkedéstik, randomizacio

Sarga katicabogar

A palyara 10 séarga katica kerul fel. Mindket
csapat sajat térfelére 5-5.

Piros katicabogar

A palyara 4 piros katicabogar kerul fel. Egy-
egy a vilagoskék terlleteken talalhaté két
katica hely egyikére. Egy-egy pedig a
csapatok térfelén taldlhaté  katicaknak
fenntartott helyek egyikére.

Mega-katica

A palyara 2 mega-katica keril fel. Egy-egy a
vilagoskék tertleteken talalhaté két katica
hely egyikre, arra, amelyikre nem kerul piros
katica.
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Falrendszer

A falrendszer a palya kozepére kerul fel.
Hosszabb szaraval kettévalasztva a palya két
térfelét. A rovidebb szarai a szinlknek
megfeleld térfél felé néznek.

A fal piros, hossz( szara 86,2 cm hosszu. A
kék-fehér, rovidebb szara 48 cm.

A képen lathato fal 6sszeépitéséhez utmutatot
nem adunk, mivel az nagyon bonyolult lenne.
Gyakorlashoz barmilyen fenti paramétereknek
megfeleld fal elégséges a csapatoknak.

A falrendszer kozéps6é részén egy-egy
,=dl6hely” taldlhaté. Arra kérjuk a csapatokat,
hogy hozzanak magukkal egy szerencsehozé
Lego minifigurat. Amikor a csapat versenykort
fut, akkor a minifigurat felhelyezhetik a falra,
hogy még egyedibb legyen a palya az adott
versenykarre.

A versenykor elkezdése el6tt egyes palyaelemek elhelyezkedése a palyan sorsolasra keril
az alabbi Iépések szerint:
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1. Dobni kell egy hatoldali dobdkockaval. A dobas eredménye hatarozza meg, hogy a
csapatok térfelein hova keril egy-egy piros katica.
2. 2 elbre elkészitett kartya kozil ki kell hazni az egyiket. ,A” vagy ,B” lehet a kartyan, ami
meghatarozza, hogy a vilagoskék terileten lévé két hely koézil melyikre kerdl piros

katica.

3. A vilagoskék tertileten Iévé két hely kézul arra, amelyik szabadon maradt keril egy-egy

mega-katica.

EDUTUS
EGYETEM

B AWROK

WeDo
Reloaded

Verseny feladatok

10.1. Sérga katicabogarak gytjtése
A sarga katicabogarak til sokan vannak mar a réten, ezért kiszoritjak onnan a piros
katicabogarakat. Be kell gyUjteni a sarga katicakat a bogargyijté haléba, hogy aztan onnan

egy masik, szabad rétre tudjak szallitani 6ket.

10.2. Mega-katica

A sarga katicabogarak kozil egyesek annyira sokat ettek, hogy tarsaiknal sokkal nagyobbra
néttek. Ezeka mega-katicak nehezebben foghatdk be, ezért tébb pontot is érnek a begyjté

csapat szamara.
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10.3. Ne nydlj a piros katicahoz!
A piros katicabogarak kevesen vannak egyel6re a réten, de reméljik, hogy a sarga katicak
elkoltoztetésével egyre tobben és tobben lesznek majd. A piros katicak szamara fontos a

nyugalom, ezért azokat nem szabad befogni vagy megzavarni.

10.4. Elvalaszté falrendszer
A versenypdlya sarga €és piros térfelét egy kereszt alaku falrendszer valasztja el egymastol.

A falrendszert a robotnak nem szabad elmozditani.
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Pontozas

11.1. Definiciék pontozashoz

11.1.1. ,Teljesen” azt jelenti, hogy a palyaelem csak a célterilettel érintkezik (a céltertletbe

a teruletet korilvevé vonal nem tartozik bele). A felliinézeti vetiilete kiloghat a célterletrdl.

11.1.2. ,Részben” az adott terlleten azt jelenti, hogy a palyaelem érintkezik a célterulettel,

de masik teriilettel vagy a célteriletet kortilvevd vonallal is.

Feladat Pont/db Elérhetd
0sszes
Sarga katicabogarak gyiijtése
A séarga katicabogar teljes terjedelmével és sértetlenil a csapat 20 200
bogargyijté haléjaban talalhato.
A sarga katicabogar részben és sértetlenul a csapat bogargyujtd 15 150
héléjaban talalhato.
A sérga katicabogér teljes terjedelmében és sértetlenlll a csapat egyik 10 100
bazis terlletén talalhato.
A sarga katicabogéar részben és sértetlentl a csapat bazis teriiletén 5 50
talalhato.
Mega-katica
A mega-katica teljes terjedelmével és sértetlenlll a csapat bogargyijté 40 80
haléjaban talalhaté.
A mega-katica részben és sértetlenul a csapat bogargyiljté haldjaban 10 20
talalhato.
Ne nyulj a piros katicahoz!
A piros katica a csapat robotjanak behatdsara elmozdul a kiindulasi -20 -60
helyérél (a sotétszirke terileten kivili terllettel érintkezik) vagy
megrongalddott.
Elvalaszto falrendszer
Az elvalaszto falrendszer a csapat robotjanak behatdsara elmozdul a -20
kiindulasi helyérél (a sotétszirke tertleten kivili terilettel érintkezik) vagy
megrongalodott.
Elérhetd maximum pontszam 280
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12. Osszefoglalas

Bazis terilet

A bézis terlilet a csapat szamara kijel6lt két terilet, ahol a csapat a
robothoz és a palyaelemekhez hozzaérhet. A robotokat at is
helyezheti a masik bazis teriiletre. A palyaelemekhez csak
hozzaérhet a csapat, azokat athelyezni nem szabad.

Csapat Ebben a dokumentumban meghatarozottak alapjan a csapat 2 vagy
3 csapattagbdl (diakbdl) all, akik kéziul egyik sem a csapatvezeté
személye.

Csapatvezetd Az a személy, aki a versenyz6 csapatot segiti és tamogatja a

robotikai  ismereteik  bOvitésében, probléma megoldasban,
id6kezelésben stb. A csapatvezetének feladata megnyerni a
versenyt a csapat szamara, hanem koordinalni a csapat munkajat és
tamogatni a csapatot a legjobb megoldasok megtalalasahoz.

Csapatvezet6 kartya

Minden csapat mindegyik versenynapjara kap 3-3 Csapatvezet6
kartyat. Amikor a csapat Ugy érzi, hogy sziksége van a
csapatvezetje segitéségére és irdnymutatasara, akkor a kartyat
odaadja a birénak. Ekkor a Csapatvezeté kap 10 percet, hogy a
versenyterilleten a csapataval konzultaljon.

Csapatvezetoi
konzultacioés idé

Ez egy lehetbség a menetrendben, hogy a csapatvezetdk
beszélhessenek a csapatjukkal a stratégiajukrol. Ez idé alatt nem
megengedett program vagy barmilyen alkatrész, épitbelem atadasa
a csapatnak vagy segitség nyujtdsa a programozasban. Minden
versenynap elején minden csapat egyforman lehet6séget kap egy
csapatvezetdi konzultaciora a kiosztott Csapatvezetd kartyakon felll.

Felkészulési id6

A felkészilési idd alatt a csapatok tesztelhetik a robotjukat a
versenypalyan és épithetik, programozhatjak a robotot a versenyzéi
terdletiikon.

Versenykor

A versenykor az, amikor a robot megoldja a versenyfeladatokat és
arra hivatalos pontszamot kap. A versenykdrért mindig egy bird
osztja ki a pontokat. A versenykér maximum 2 perc (120 mp) lehet.
A csapatok &ltaldban egy verseny soran tébb préba kort is
teljesitenek a felkészulési id6 alatt miel6tt versenykort futnanak.

mivel a birdk kézvetlenil az indulas el6tt gy6z6dnek meg a robotok
szabalyossagarol.

WRO

A WRO a World Robot Olympiad Egyesiilet réviditéseként szerepel
ebben a dokumentumban.
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13. Palyaelemek 6sszeszerelése

Sarga mega-katica
o 2x4 fekete: 2 db
e 1x6 fekete: 4 db
o 2x2 fekete: 1 db
e 2x4 sérga: 3db

« @ @
o
o & &
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Sarga kiskatica:
o 2x4 fekete: 2 db
o 1x6 fekete: 2 db
o 2x2 fekete: 1 db
o 2x4 séarga: 2 db

Piros kiskatica:

2x4 fekete: 2 db
1x6 fekete: 2 db
2x2 fekete: 1 db
2x4 piros: 2 db

® & -
X X
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